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RESUMEN
Centro Universidad del Atlantico Medio
Titulacién Cine
Asignatura Trabajo Fin de Grado
Materia Trabajo Fin de Grado
Caracter Trabajo Fin de Grado
Curso 49
Semestre 2
Creditos ECTS 6
Lengua de imparticién Castellano
Curso académico 2025-2026

DATOS DEL PROFESORADO

Responsable de Asignatura

Correo Electrénico

Tutorias De lunes a viernes bajo cita previa

REQUISITOS PREVIOS

Sin requisitos previos.
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RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Competencias basicas

CB1

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar
a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos
aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio.

CB2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocaciéon de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de
estudio.

CB3

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4
Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5
Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias generales

CG1

Comprender la narrativa cinematografica atendiendo a los pardametros basicos del
analisis y los modelos tedricos existentes

CG3
Capacidad para expresar y relacionar ideas mediante el lenguaje cinematografico.

CG4
Conocer los cambios y la evolucidn histérica de la cultura cinematografica y videografica.

Pagina 4 de 11



= = UNAM

WS W universipAD DEL
WP ATLANTICO MEDIO

CG5
Desarrollar los procesos y técnicas implicadas en la direccidon y gestion de empresas
cinematograficas.

CG6
Capacidad para comunicarse con claridad y coherencia en espanol, de forma oral y
escrita en general, y su adaptacion profesional al sector cinematografico.

Competencias transversales

No existen datos

Competencias especificas

CE1

Elaborar guiones y textos literarios cinematograficos tanto en el ambito de la ficcion
como de no ficcion.

CE2

Elaborar y guiar todos los aspectos relativos a la puesta en escena de producciones
cinematograficas.

CE3

Planificar y gestionar los elementos técnicos y el equipo humano en las diferentes etapas de la
creacion de una produccidn cinematografica ateniéndose al presupuesto establecido.

CE4

Emplear los métodos y procedimientos técnicos para la creacidon de imagenes cinematograficas.

CE5

Administrar métodos y procesos de produccién, registro y divulgacidn de la creacién sonora en
el ambito cinematografico.

CE6
Conocer la terminologia propia del cine, asi como las normas y conceptos del lenguaje
audiovisual.
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CE7

Realizar la recopilacion y el inventariado de los materiales sonoros y visuales teniendo
en cuenta las técnicas narrativas y tecnoldgicas bdsicas para la construccién,
estructuracion y finalizaciéon de una produccién audiovisual.

CES8
Capacidad y habilidad para utilizar los programas y equipos técnicos empleados en la
direccion y la produccién cinematograficas.

CES
Conocer las estructuras nacionales e internacionales y los modelos de negocio de la
industria cinematografica.

CE10
Conocer los elementos que inciden en la configuracidn del pensamiento cinematografico
y en el comportamiento de la audiencia.

CE1l1
Comunicar ideas artisticas sobre el hecho cinematografico en base al pensamiento
critico.

CE14
Conocer los métodos de experimentacién del arte cinematografico y videografico.

Cuando el estudiante supere esta asignatura serd capaz de:

- Elaborar con fluidez textos literarios cinematograficos.

- Estructurar la puesta en escena de una creacién cinematografica con distintos
géneros y formatos.

- Reconocer y aplicar las técnicas y procesos de la produccién cinematografica.

- Ejecutar las diferentes técnicas fotograficas en la elaboracién de las imagenes.

- Evaluar la utilizacion de métodos y fases de produccién, almacenamiento y
divulgacion de creaciones sonoras.

- Vincular y reconocer los elementos visuales y sonoros que se asocian a las técnicas
asimiladas para la elaboracién de creaciones cinematograficas.

- Utilizar los equipos y programas técnicos propios de la industria cinematografica en
sus diferentes etapas.

- Reconocer la organizacién y los elementos basicos que engloban el cine desde todas
variantes.
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- Mostrar planteamientos artisticos y emitir juicios cinematograficos con base en el
pensamiento critico.

- Compaginar las diferentes posibilidades que inciden en el pensamiento
cinematografico y de su audiencia.

- Analizar todo tipo de textos cinematograficos dependiendo de su género.

- Ser capaz de plasmar el discurso actual del cine, asi como los métodos y
herramientas artisticas.

- Determinar los elementos humanos, técnicos y materiales en las diversas etapas de
la creacidn cinematografica.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

El alumno podra optar entre la realizacion de un guion de ficcién para un largometraje
o por la produccién y realizacion de un cortometraje.

1. Guion de ficcidn para un largometraje

La autoria de este tipo de trabajo corresponderd a un alumno.

El trabajo presentado incluirad en portada el nombre del alumno/a, titulacion, asignatura,
grupo, tutor, logo y nombre de la Universidad del Atlantico Medio y el mes y afio de
presentacion.

El alumno/a debera elaborar también una memoria explicativa del proyecto, que oscilara
entre las 4000 y las 5000 palabras, cuerpo 12, interlineado 1.5 y 3 x 3 de margen.

Los puntos que debe tratar la Memoria de TFG son los siguientes:

Explicaciéon de motivaciones: épor qué se ha elegido esta modalidad de TFG?;
Justificacion del tema TFG.

Objetivo y finalidad del PFG; Proceso seguido; Medios utilizados (herramientas,
sistema...); Conclusiones.

Ademas, deberd adjuntarse en el siguiente orden: 1) indice, 2) memoria explicativa del
proyecto,3) fotocopia del registro de la propiedad intelectual, 4) declaracién jurada,

5) trabajo realizado al completo, en el orden en el que se haya abordado, 6) guion
dialogado y 7) bibliografia.
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Sinopsis, 1 a 3 paginas: resumen sucinto de la accion del largometraje; Descripcidon
extensa de personajes (perfil psicoldgico, aspecto fisico, antecedentes, conflicto);
Espacios en los que se va a desarrollar la narracién; Estudio de referentes:
cinematograficos, televisivos, literarios, cdmics, etc.; Argumento: 10 a 12 paginas,
resumen de la accién del largometraje con todas las situaciones fundamentales y los
personajes, tanto principales como secundarios; Tratamiento o escaleta: dividido en
secuencias. Sin didalogos (con distincién de tiempo y localizacién) y separado en actos.
Maximo 30 folios; Didlogos: Desarrollo completo del guion con una extensién no
superior a 90 folios.

2. Produccion y realizacion de un cortometraje

La autoria de este tipo de trabajo corresponderd a dos alumnos si bien la defensa serd
individual.

Podra ser tanto de imagen real como de animacion.

El alumno/a debera elaborar una memoria explicativa del proyecto, que oscilara entre
las 4000 y las 5000 palabras, cuerpo 12, interlineado 1.5 y 3 x 3 de margen.

Dicha memoria deberd incluir una explicacién de los procesos de eleccidon y decision
seguidos. Asimismo, se explicard y justificara la linea estética seguida por la pieza y se
acompanara con referencias de obras cinematograficas, pictdricas, otras producciones
audiovisuales, etc. Se elaborara una sinopsis de un folio de la obra. La memoria incluira
en portada el nombre del alumno/a, titulacién, asignatura, grupo, tutor, idioma en el que
se hara la defensa, logo y nombre de la Universidad del Atlantico Medio y mes y afio de
presentacion.

La documentacion debera adjuntarse a la memoria en el siguiente orden:

Memoria Proyectos de imagen real: Memoria explicativa; Declaracion jurada; Registro
de la propiedad intelectual del guion; Registro de la propiedad intelectual del producto
audiovisual; Guion literario; Guion técnico; Storyboard; Desglose de guion; Presupuesto;
Localizaciones y permisos; Plan de rodaje; Ordenes de rodaje; Ordenes de transporte.

Memoria Proyectos de animacién: Memoria explicativa; Declaracion jurada; Registro de

la propiedad intelectual del guion; Registro de la propiedad intelectual del producto
audiovisual; Sinopsis, estructura, etc.; Guion literario; Guion técnico; Storyboard.
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CRONOGRAMA ORIENTATIVO DE LA ASIGNATURA
METODOLOGIA

- Resolucién de problemas

- Metodologia por proyectos

- Tutoria presencial (individual y/o grupal)

- Heteroevaluacién, autoevaluacién y coevaluacién

ACTIVIDADES FORMATIVAS

PORCENTAIJE DE
PRESENCIALIDAD

ACTIVIDAD FORMATIVA

Sesién presencial 12 100%
Proyectos y trabajos 8 100%
Tutoria 20 100%
Trabajo auténomo del alumno 110 0%
EVALUACION
. PORCENTA!E
CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
FINAL
Evaluacion del tutor académico 10%
Defensa del Trabajo Fin de Grado 20%
Memoria del Trabajo Fin de Grado 70%

Sistemas de evaluacion

El sistema de calificaciones (R.D. 1125/2003, de 5 de septiembre) sera:
0 —4,9 Suspenso (SS)

5,0 — 6,9 Aprobado (AP)

7,0 — 8,9 Notable (NT)

9,0 — 10 Sobresaliente (SB)
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La mencidon de “matricula de honor” podrd ser otorgada a alumnos que hayan obtenido
una calificacion igual o superior a 9,0. Se podra conceder una matricula por cada 20
alumnos o fraccién.

Criterios de Calificacion

Se aplicara el sistema de evaluacion continua, donde se valorard de forma integral los
resultados obtenidos por el estudiante, mediante los criterios de evaluacidn indicados,
siempre que, el alumno haya asistido, como minimo, al 80% de las clases.

En el caso de que los alumnos asistan a clase en un porcentaje inferior al 80%, el alumno
no podra presentarse a la convocatoria ordinaria.

Si el alumno no se presenta al examen en convocatoria oficial, figurara como “No
Presentado” en actas.

Si el alumno no aprueba el examen de la asignatura, en actas aparecera el porcentaje
correspondiente a la calificacidon obtenida en la prueba.

Los alumnos podrdn examinarse en convocatoria extraordinaria atendiendo al mismo
sistema de evaluacién de la convocatoria ordinaria.
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BIBLIOGRAFIA

Basica

Complementaria

Pagina 11 de 11



